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6. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yatay, dikey ve çapraz; her iki yönde ara.

C Ğ Ö P T H Ö N R Z İ J V

Z A M R I T Ş A R A M A İ

Z Ü Ü A V A B M I N R Z P

O M D H S G Ü Z C J R Ü A

A C M I R Z V U V Ç L M O

T N L Z Ö Ü S Ü A F Ş F L

G I L Ç E K R C D I Ü E T

O G N A Ğ N M Ş T İ H M Ç

L I S A T R L A O E L N Ğ

A Ş U O K I Ç N S G O E Ğ

Y L T L R Ç C A A Y V R C

İ D H B İ U Ö I P Ç K Ğ R

D R Ğ İ C M Ğ M I Z Ü Ö K

AVCI HIZ ÇATIŞMA ANLATICI

DİYALOG KANIT ARAŞTIRMA ÇÖZÜM

SORU DİL ÖĞRENME

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Başka hayvanları avlayarak beslenen hayvan: __________________

2. Bir cismin hareketinin ne kadar hızlı olduğunu gösteren büyüklük: __________________

3. Bir öyküdeki karşıt güçlerin veya isteklerin mücadelesi: __________________
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6. Sınıf
Kelime Avı - Cevap Anahtarı
İşaretli hücreler aranan kelimeleri gösterir.

C Ğ Ö P T H Ö N R Z İ J V

Z A M R I T Ş A R A M A İ

Z Ü Ü A V A B M I N R Z P

O M D H S G Ü Z C J R Ü A

A C M I R Z V U V Ç L M O

T N L Z Ö Ü S Ü A F Ş F L

G I L Ç E K R C D I Ü E T

O G N A Ğ N M Ş T İ H M Ç

L I S A T R L A O E L N Ğ

A Ş U O K I Ç N S G O E Ğ

Y L T L R Ç C A A Y V R C

İ D H B İ U Ö I P Ç K Ğ R

D R Ğ İ C M Ğ M I Z Ü Ö K

01  KELİME KONUMU
(satır, sütun) başlangıç > bitiş; sol üstten sayılır.

AVCI: (6, 9) > (3, 9)

HIZ: (4, 4) > (6, 4)

ÇATIŞMA: (10, 7) > (4, 13)

ANLATICI: (5, 1) > (12, 8)

DİYALOG: (13, 1) > (7, 1)

KANIT: (10, 5) > (6, 1)

ARAŞTIRMA: (2, 10) > (2, 2)

ÇÖZÜM: (7, 4) > (3, 8)

SORU: (9, 3) > (12, 6)

DİL: (7, 9) > (9, 11)

ÖĞRENME: (13, 12) > (7, 12)

02  Yanıtlar: AVCI, HIZ, ÇATIŞMA
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