
FocusPlay
DİL DÜNYASI

focusplay.com.tr
Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 1

Oyundan kâğıda.
K–8 örnek etkinlikler

Anaokulu ve 1–8. sınıflar için dokuz kelime avı, kelime bilgisi görevleri ve
cevap anahtarları.

Anaokulu 1. Sınıf 2. Sınıf

3. Sınıf 4. Sınıf 5. Sınıf

6. Sınıf 7. Sınıf 8. Sınıf

Kullanım: İlgili sınıfın sayfasını yazdır. Kelimeleri bulup işaretle, ardından alt bölümdeki
görevi tamamla. Anaokulunda bir yetişkin yönergeyi okuyabilir.

Kaynak: FocusPlay EN Word Quest. Türkçe kelimeler baskı için uyarlandı ve yeni bulmacalara yerleştirildi. Sınıf
etiketleri örnek düzeyleri gösterir; müfredat uyumu iddiası taşımaz.
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 2

Anaokulu
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yalnızca sağa doğru ara.

O T O B Ü S T J

I Ç A N T A E L

İ K M K Ö P E K

E Ş A P K A O A

G J G Ü N E Ş K

K E D İ S D Y Z

A Y A T A K Ğ V

S B A R D A K İ
KEDİ KÖPEK GÜNEŞ ŞAPKA

BARDAK YATAK OTOBÜS ÇANTA

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Kelimeleri kopyala.

KEDİ KÖPEK GÜNEŞ
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 3

1. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yalnızca sağa doğru ara.

E H G Ü N E Ş D S

A B K E D İ I O L

B O T O B Ü S O F

N R K T İ L K İ F

T İ K Ö P E K Ş C

N İ B A R D A K K

Ş A P K A C P I N

Z B E Y A T A K O

H F O D Ç A N T A
KEDİ KÖPEK GÜNEŞ ŞAPKA

BARDAK YATAK OTOBÜS ÇANTA

TİLKİ

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Miyavlayan evcil hayvan: __________________

2. Havlayan evcil hayvan: __________________

3. Dünyamıza ışık ve ısı veren yıldız: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 4

2. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Sağa ve aşağı ara.

C N Z L I K İ T A P

Y S D U Ö Z R P N F

A Ü T K A A Y B T H

Ğ T İ F R F Ğ K Ü N

M B A L I K Ç T Ö Y

U C K U Ş S F O T I

R İ B C V H J P Ü L

D A Ö S B A Ğ A Ç D

N V M V H Ü N S İ I

E C L Ü Z K A P I Z

BALIK KUŞ AĞAÇ KİTAP

TOP SÜT YAĞMUR KAPI

YILDIZ AY

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Suda yaşayan, yüzgeçleri olan hayvan: __________________

2. Vücudu tüylerle kaplı hayvan: __________________

3. Odunsu gövdesi ve dalları olan bitki: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 5

3. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Sağa ve aşağı ara.

G J Z F C S N K Ğ

Ü S A F V I Ş I K

L A Ç Ü T I P S U

Ü N J P E L M A N

M D E Ç J V E O İ

S A K D R T R E N

E L M O Ç T A M F

M Y E O P I N E İ

E E K G D Ç S V B
ELMA SANDALYE EKMEK TREN

EV GÜLÜMSEME SU IŞIK

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Kırmızı veya yeşil olabilen bir meyve: __________________

2. Bir kişinin oturması için yapılan, arkalığı olan eşya: __________________

3. Hamurun pişirilmesiyle yapılan yiyecek: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 6

4. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Sağa, aşağı ve sağ aşağı çapraz ara.

M O B Z E N E R J İ

H B B G O K D Ş M H

D İ Ö A R B T Ö B A

B R Ğ L M Ş H O E Y

K L N A A Ğ H B L V

B E S K N N Ç J İ A

Ö Ş S S T T Ü Ö V N

L M T İ D R S A L Y

G E G E Z E G E N F

E J P L A Z M A D G

GEZEGEN HAYVAN ORMAN ÇÖL

BÖLGE ENERJİ BİRLEŞME PLAZMA

GALAKSİ

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Bir yıldızın çevresinde dolanan büyük gök cismi: __________________

2. Beslenen ve genellikle hareket edebilen canlı: __________________

3. Geniş bir alanı kaplayan ağaç topluluğu: __________________
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focusplay.com.tr
Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 7

5. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Sağa, sola, aşağı ve aşağı çapraz ara.

Y I Ğ H J G R Ç T J E

F Ç T R K E U Ö V B N

Z A G Z L Z L L İ İ E

O Ç A Y H E G E Ö R R

A H L L A G Y D O L J

J U A Ö Y E A R M E İ

S Ç K I V N M J A Ş K

S J S H A A Ş N D M L

Ş L İ B N U U O D E E

B Ö L G E D Ö Ç E J Ş

Ö P L A Z M A C R Ğ G

GEZEGEN HAYVAN ORMAN ÇÖL

BÖLGE ENERJİ BİRLEŞME PLAZMA

GALAKSİ MADDE

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Bir yıldızın çevresinde dolanan büyük gök cismi: __________________

2. Beslenen ve genellikle hareket edebilen canlı: __________________

3. Geniş bir alanı kaplayan ağaç topluluğu: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 8

6. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yatay, dikey ve çapraz; her iki yönde ara.

C Ğ Ö P T H Ö N R Z İ J V

Z A M R I T Ş A R A M A İ

Z Ü Ü A V A B M I N R Z P

O M D H S G Ü Z C J R Ü A

A C M I R Z V U V Ç L M O

T N L Z Ö Ü S Ü A F Ş F L

G I L Ç E K R C D I Ü E T

O G N A Ğ N M Ş T İ H M Ç

L I S A T R L A O E L N Ğ

A Ş U O K I Ç N S G O E Ğ

Y L T L R Ç C A A Y V R C

İ D H B İ U Ö I P Ç K Ğ R

D R Ğ İ C M Ğ M I Z Ü Ö K

AVCI HIZ ÇATIŞMA ANLATICI

DİYALOG KANIT ARAŞTIRMA ÇÖZÜM

SORU DİL ÖĞRENME

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Başka hayvanları avlayarak beslenen hayvan: __________________

2. Bir cismin hareketinin ne kadar hızlı olduğunu gösteren büyüklük: __________________

3. Bir öyküdeki karşıt güçlerin veya isteklerin mücadelesi: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 9

7. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yatay, dikey ve çapraz; her iki yönde ara.

Ş G J U Z N Ö V G Z G P D P

Ö A Ç L Ş B J I M I L I İ H

Ş Ğ N T İ L G C İ H I S Y A

U B R L A D Ç B İ T A O A M

A Ç G E A M G Ç G Ş M R L R

K Ğ Ç U N T R M K I Ş U O I

Ö A P Ö M M I Ç İ Ş I A G T

Ü Z N B Z E E C Ü U T N I Ş

C J P I S Ü D İ I L A Y C A

Ğ Ö N Z T Ç M S E A Ç M V R

M R İ Ğ Y Y K U F I Y T A A

Y P A Z F G Z G J T V R V K

V L L N E G Ç Ü H Ç V P L I

İ Z K U C M Ç J S S N H R Ö

AVCI HIZ ÇATIŞMA ANLATICI

DİYALOG KANIT ARAŞTIRMA ÇÖZÜM

SORU DİL ÖĞRENME ÜÇGEN

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Başka hayvanları avlayarak beslenen hayvan: __________________

2. Bir cismin hareketinin ne kadar hızlı olduğunu gösteren büyüklük: __________________

3. Bir öyküdeki karşıt güçlerin veya isteklerin mücadelesi: __________________
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Oyunları keşfetmek için QR kodunu okut. 10

8. Sınıf
Kelime Avı
Adı: ____________________ Tarih: __________

01  KELİMELERİ BUL
Yatay, dikey ve çapraz; her iki yönde ara.
Birden çok sözcüklü ifadeyi boşluksuz ara.

B J Ö Ç Z Ğ I P A Y L Ğ P O Y

O V K U U Ğ U J T E M T N O C

İ L M E N Ö O E E M R S D Ö Z

F O F T V İ G Ğ K T A H F Ö N

J L G K A Ğ C İ O Ü L Ş L Ö A

M I R A K I Ç T S R I Ö I O N

S E L M Ş S T İ İ Ü L F P C L

C U İ Ö İ U T M S Y N O O C A

R E T K A R A K T L A Ş K G T

H Ç İ O V V Ş G E I C F S R I

R P J A Ü P F Y M K Ö İ E M D

İ U C G L Z I D P A S Ş L N K

T E Y Z Ğ V Z Ğ H F E E E G D

T O P D B İ L G İ Ö L K T L M

D Ğ K R U T C Ğ B Y B I A Z J

ÇIKARIM KARAKTER YAPI EKOSİSTEM

CANLILAR UYDU TELESKOP EĞİTİM

BİLGİ KEŞİF ANLATI AKIL YÜRÜTME

ÖNEMLİ

02  KELİMEYLE ÇALIŞ

Tanıma uyan kelimeyi yukarıdan seç.

1. Kanıtlardan ve akıl yürütmeden ulaşılan sonuç: __________________

2. Bir öyküde yer alan kişi veya varlık: __________________

3. Bir metnin bölümlerinin düzenleniş biçimi: __________________
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Cevap anahtarı
Anaokulu

O T O B Ü S T J

I Ç A N T A E L

İ K M K Ö P E K

E Ş A P K A O A

G J G Ü N E Ş K

K E D İ S D Y Z

A Y A T A K Ğ V

S B A R D A K İ

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

KEDİ: (6,1) > (6,4)

KÖPEK: (3,4) > (3,8)

GÜNEŞ: (5,3) > (5,7)

ŞAPKA: (4,2) > (4,6)

BARDAK: (8,2) > (8,7)

YATAK: (7,2) > (7,6)

OTOBÜS: (1,1) > (1,6)

ÇANTA: (2,2) > (2,6)

02: KEDİ, KÖPEK, GÜNEŞ

1. Sınıf

E H G Ü N E Ş D S

A B K E D İ I O L

B O T O B Ü S O F

N R K T İ L K İ F

T İ K Ö P E K Ş C

N İ B A R D A K K

Ş A P K A C P I N

Z B E Y A T A K O

H F O D Ç A N T A

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

KEDİ: (2,3) > (2,6)

KÖPEK: (5,3) > (5,7)

GÜNEŞ: (1,3) > (1,7)

ŞAPKA: (7,1) > (7,5)

BARDAK: (6,3) > (6,8)

YATAK: (8,4) > (8,8)

OTOBÜS: (3,2) > (3,7)

ÇANTA: (9,5) > (9,9)

TİLKİ: (4,4) > (4,8)

02: KEDİ, KÖPEK, GÜNEŞ

2. Sınıf
C N Z L I K İ T A P

Y S D U Ö Z R P N F

A Ü T K A A Y B T H

Ğ T İ F R F Ğ K Ü N

M B A L I K Ç T Ö Y

U C K U Ş S F O T I

R İ B C V H J P Ü L

D A Ö S B A Ğ A Ç D

N V M V H Ü N S İ I

E C L Ü Z K A P I Z

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

BALIK: (5,2) > (5,6)

KUŞ: (6,3) > (6,5)

AĞAÇ: (8,6) > (8,9)

KİTAP: (1,6) > (1,10)

TOP: (5,8) > (7,8)

SÜT: (2,2) > (4,2)

YAĞMUR: (2,1) > (7,1)

KAPI: (10,6) > (10,9)

YILDIZ: (5,10) > (10,10)

AY: (3,6) > (3,7)

02: BALIK, KUŞ, AĞAÇ

Koordinatlar sol üstten başlar.
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Cevap anahtarı
3. Sınıf

G J Z F C S N K Ğ

Ü S A F V I Ş I K

L A Ç Ü T I P S U

Ü N J P E L M A N

M D E Ç J V E O İ

S A K D R T R E N

E L M O Ç T A M F

M Y E O P I N E İ

E E K G D Ç S V B

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

ELMA: (4,5) > (4,8)

SANDALYE: (2,2) > (9,2)

EKMEK: (5,3) > (9,3)

TREN: (6,6) > (6,9)

EV: (8,8) > (9,8)

GÜLÜMSEME: (1,1) > (9,1)

SU: (3,8) > (3,9)

IŞIK: (2,6) > (2,9)

02: ELMA, SANDALYE, EKMEK

4. Sınıf
M O B Z E N E R J İ

H B B G O K D Ş M H

D İ Ö A R B T Ö B A

B R Ğ L M Ş H O E Y

K L N A A Ğ H B L V

B E S K N N Ç J İ A

Ö Ş S S T T Ü Ö V N

L M T İ D R S A L Y

G E G E Z E G E N F

E J P L A Z M A D G

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

GEZEGEN: (9,3) > (9,9)

HAYVAN: (2,10) > (7,10)

ORMAN: (2,5) > (6,5)

ÇÖL: (6,7) > (8,9)

BÖLGE: (6,1) > (10,1)

ENERJİ: (1,5) > (1,10)

BİRLEŞME: (2,2) > (9,2)

PLAZMA: (10,3) > (10,8)

GALAKSİ: (2,4) > (8,4)

02: GEZEGEN, HAYVAN, ORMAN

5. Sınıf
Y I Ğ H J G R Ç T J E

F Ç T R K E U Ö V B N

Z A G Z L Z L L İ İ E

O Ç A Y H E G E Ö R R

A H L L A G Y D O L J

J U A Ö Y E A R M E İ

S Ç K I V N M J A Ş K

S J S H A A Ş N D M L

Ş L İ B N U U O D E E

B Ö L G E D Ö Ç E J Ş

Ö P L A Z M A C R Ğ G

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

GEZEGEN: (1,6) > (7,6)

HAYVAN: (4,5) > (9,5)

ORMAN: (5,9) > (9,5)

ÇÖL: (1,8) > (3,8)

BÖLGE: (10,1) > (10,5)

ENERJİ: (1,11) > (6,11)

BİRLEŞME: (2,10) > (9,10)

PLAZMA: (11,2) > (11,7)

GALAKSİ: (3,3) > (9,3)

MADDE: (6,9) > (10,9)

02: GEZEGEN, HAYVAN, ORMAN

Koordinatlar sol üstten başlar.
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Cevap anahtarı
6. Sınıf
C Ğ Ö P T H Ö N R Z İ J V

Z A M R I T Ş A R A M A İ

Z Ü Ü A V A B M I N R Z P

O M D H S G Ü Z C J R Ü A

A C M I R Z V U V Ç L M O

T N L Z Ö Ü S Ü A F Ş F L

G I L Ç E K R C D I Ü E T

O G N A Ğ N M Ş T İ H M Ç

L I S A T R L A O E L N Ğ

A Ş U O K I Ç N S G O E Ğ

Y L T L R Ç C A A Y V R C

İ D H B İ U Ö I P Ç K Ğ R

D R Ğ İ C M Ğ M I Z Ü Ö K

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

AVCI: (6,9) > (3,9)

HIZ: (4,4) > (6,4)

ÇATIŞMA: (10,7) > (4,13)

ANLATICI: (5,1) > (12,8)

DİYALOG: (13,1) > (7,1)

KANIT: (10,5) > (6,1)

ARAŞTIRMA: (2,10) > (2,2)

ÇÖZÜM: (7,4) > (3,8)

SORU: (9,3) > (12,6)

DİL: (7,9) > (9,11)

ÖĞRENME: (13,12) > (7,12)

02: AVCI, HIZ, ÇATIŞMA

7. Sınıf
Ş G J U Z N Ö V G Z G P D P

Ö A Ç L Ş B J I M I L I İ H

Ş Ğ N T İ L G C İ H I S Y A

U B R L A D Ç B İ T A O A M

A Ç G E A M G Ç G Ş M R L R

K Ğ Ç U N T R M K I Ş U O I

Ö A P Ö M M I Ç İ Ş I A G T

Ü Z N B Z E E C Ü U T N I Ş

C J P I S Ü D İ I L A Y C A

Ğ Ö N Z T Ç M S E A Ç M V R

M R İ Ğ Y Y K U F I Y T A A

Y P A Z F G Z G J T V R V K

V L L N E G Ç Ü H Ç V P L I

İ Z K U C M Ç J S S N H R Ö

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

AVCI: (11,13) > (8,13)

HIZ: (3,10) > (1,10)

ÇATIŞMA: (10,11) > (4,11)

ANLATICI: (2,2) > (9,9)

DİYALOG: (1,13) > (7,13)

KANIT: (6,1) > (10,5)

ARAŞTIRMA: (11,14) > (3,14)

ÇÖZÜM: (6,3) > (10,7)

SORU: (3,12) > (6,12)

DİL: (4,6) > (2,4)

ÖĞRENME: (2,1) > (8,7)

ÜÇGEN: (13,8) > (13,4)

02: AVCI, HIZ, ÇATIŞMA

8. Sınıf
B J Ö Ç Z Ğ I P A Y L Ğ P O Y

O V K U U Ğ U J T E M T N O C

İ L M E N Ö O E E M R S D Ö Z

F O F T V İ G Ğ K T A H F Ö N

J L G K A Ğ C İ O Ü L Ş L Ö A

M I R A K I Ç T S R I Ö I O N

S E L M Ş S T İ İ Ü L F P C L

C U İ Ö İ U T M S Y N O O C A

R E T K A R A K T L A Ş K G T

H Ç İ O V V Ş G E I C F S R I

R P J A Ü P F Y M K Ö İ E M D

İ U C G L Z I D P A S Ş L N K

T E Y Z Ğ V Z Ğ H F E E E G D

T O P D B İ L G İ Ö L K T L M

D Ğ K R U T C Ğ B Y B I A Z J

Kelime: (satır, sütun) başlangıç > bitiş

ÇIKARIM: (6,7) > (6,1)

KARAKTER: (9,8) > (9,1)

YAPI: (1,10) > (1,7)

EKOSİSTEM: (3,9) > (11,9)

CANLILAR: (10,11) > (3,11)

UYDU: (12,2) > (15,5)

TELESKOP: (14,13) > (7,13)

EĞİTİM: (3,8) > (8,8)

BİLGİ: (14,5) > (14,9)

KEŞİF: (14,12) > (10,12)

ANLATI: (5,15) > (10,15)

AKILYÜRÜTME: (12,10) > (2,10)

ÖNEMLİ: (3,6) > (3,1)

02: ÇIKARIM, KARAKTER, YAPI

Koordinatlar sol üstten başlar.

https://focusplay.com.tr
https://focusplay.com.tr

