FocusPlay

DiL DUNYASI

Oyundan kagida.

K-8 ornek etkinlikler

Anaokulu ve 1-8. siniflar icin dokuz kelime avi, kelime bilgisi gorevleri ve
cevap anahtarlari.

Anaokulu 1. Sinif 2. Sinif
3. Sinif 4. Sinif 5. Sinif
6. Sinif 7. Sinif 8. Sinif

Kullanim: ilgili sinifin sayfasini yazdir. Kelimeleri bulup isaretle, ardindan alt bélimdeki
gorevi tamamla. Anaokulunda bir yetiskin yonergeyi okuyabilir.

Kaynak: FocusPlay EN Word Quest. Tlrkce kelimeler baski icin uyarlandi ve yeni bulmacalara yerlestirildi. Sinif
etiketleri 6rnek duzeyleri gosterir; mufredat uyumu iddiasi tasimaz.

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 1
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DiL DUNYASI

Anaokulu
Kelime Avi

Adr:

01 KELIMELERI BUL

Yalnizca saga dogru ara.

O T O
1 C A
| K M
E S A
G J G
K E D
A Y A
S B A

[0 KEDI [0 KOPEK

[0 BARDAK [0 YATAK

02 KELIMEYLE CALIS

Kelimeleri kopyala.

KEDI KOPEK

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut.
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DiL DUNYASI

1. Sinif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Yalnizca saga dogru ara.

E HG UNE S D S
A B K E D I 1 O L
B O T OB U S O F
N R KT 1 L K I F
T i K O P E K S C
N i BARDAKK
S AP K A CWP I N
Z B E Y AT A K O
H F O D C A NTA
[0 KEDi [0 KOPEK [0 GUNES [0 SAPKA
0] BARDAK ] YATAK ] oTOBUS [0 CANTA
O TiLKi
02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.
1. Miyavlayan evcil hayvan:
2. Havlayan evcil hayvan:
3. DUnyamiza i1sik ve isi veren yildiz:
focusplay.com.tr |_E| El
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 3 A
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DiL DUNYASI

2. SInif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Saga ve asagi ara.

C N Z L I K I
Y S DUO zZ R
A U TKA AA AY
G T i FR F G
M B AL I K C
U CK U S S F
R i B C V H ]
D AO S BAG
N VMV HUN
E C L U zZ K A
[] BALIK [0 KUS [0 AGAC
[] TOoP ] suUT [0 YAGMUR
0 YiLDiZ 0 av

02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.

1. Suda yasayan, yuzgecleri olan hayvan:

2. Vlcudu tuylerle kapli hayvan:

3. Odunsu govdesi ve dallari olan bitki:

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut.

v »w »>» v O 4 R @™ ©v =

O G - O G -4 2 >

< 2 I m v

o r-

I
Z

[0 KiTAP
] KAPI


https://focusplay.com.tr
https://focusplay.com.tr

FocusPlay
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3. Sinif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Saga ve asagi ara.

G J] Z F C S N K G
U S A F VI S 1 K
L ACUT 1 P S U
UNJ PELMAN
M D E C J V E O I
S AKDRTREN
E LMOGC CTA AMTF
MY E OP I N E i
E E K G D C S V B
0 eLma [] SANDALYE O ExMEK 0 TREN
O v O GULOMSEME 0 su 0 11K

02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.

1. Kirmizi veya yesil olabilen bir meyve:

2. Bir kisinin oturmasi icin yapilan, arkaligi olan esya:

3. Hamurun pisirilmesiyle yapilan yiyecek:

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 5
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4. Sinif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Saga, asadl ve sag asadl capraz ara.

M B Z E N E R J i
H B B G O K D S M H
D I OARBTOUBA
B R GL M SHUOTE'Y
K L NAAGUHU B L V
B E S KNNGC J i A
O S S S TTUOUVN
L MT I DR S ALY
G E G E Z E G E N F
E J] P L A Z M A D G
[0 GEZEGEN [0 HAYVAN [0 ORMAN O ¢coL
[0 BOLGE [0 ENERJi [0 BIRLESME [0 PLAZMA
[0 GALAKSI
02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.
1. Bir yildizin ¢evresinde dolanan buyuk gk cismi:
2. Beslenen ve genellikle hareket edebilen canli:
3. Genis bir alani kaplayan agag toplulugu:
focusplay.com.tr |_E| El
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 6 A
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DiL DUNYASI

5. Sinif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Saga, sola, asadi ve asadl capraz ara.

Y | GH J GR CT J E
F C T R K E UOV B N
Z A G Z L Z L L i i E
O CA Y HEGTEORR R
A HLLAGYDUOTIL ]
J] UA OY EARME I
S ¢ K1 VNM]J] A S K
S J] S HAA SN NDMLL
S L i BNUUODE E
B O L GEDOTGCTE ) S
O PLAZMATCRGSG
[ GEZEGEN [ HAYVAN [ ORMAN O ¢OL
[0 BOLGE ] ENERJi [0 BIRLESME [0 PLAZMA
[0 GALAKSI [ MADDE
02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.
1. Bir yildizin cevresinde dolanan biiyiik gék cismi:
2. Beslenen ve genellikle hareket edebilen canli:
3. Genis bir alani kaplayan agac toplulugu:
focusplay.com.tr (=] [s]
Oyunlan kesfetmek icin QR kodunu oku, 7
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6. SInif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Yatay, dikey ve capraz; her iki yonde ara.

C GOPTHON Z i J v

Z AMPRI T S ARAMA I

Z U U AV ABMINR RZTP

OMMDH HS G U zZ c ) RUA

A CMI R ZV UV CcCLMDO

T NL Z OU s UATF S F L

G I L ¢CEKRTCDI1I1 UET

OGN AGNMMSTI HMC

L1 S ATIRILAOTETLNSG

A S UOK Il CNSGO E G

Y L TLRGCCAAYVRC

i DHB i UOI1 P C KGR

DRGIiIi CMGMI1I zZ U0 0K
O Avcl O Hiz [0 CATISMA [0 ANLATICI
[0 DIYALOG [0 KANIT [0 ARASTIRMA O ¢6zim
[0 SORU O pbiL [0 6GRENME

02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.

1. Baska hayvanlari avlayarak beslenen hayvan:

2. Bir cismin hareketinin ne kadar hizli oldugunu gdésteren byUuklik:

3. Bir 6ykUdeki karsit gliclerin veya isteklerin micadelesi:

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 8
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DiL DUNYASI

7. Sinif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Yatay, dikey ve capraz; her iki yonde ara.

S G J Uz NOWVGZGUPDUZP

O ACL SB J I M1 L I 1 H

S GNT i L GC i HI1I S YA

UBRLADGCIB i TAOAM

A CGEAMGG GCG SMRILR

K G ¢C UNTIRMIK I S U O I

6 APOMMI CIi SI1 AGT

U zZ NB Z E E CUUTN I S

C J P1 S UD i I LAY CA

G ONZ TCMSEAGCMYVR

M R I GY Y KUTF I YTAA

Y PA ZF G Z G J T VR VK

VL LNEGTC CUHTCVZPL.I

i Z K UCMGC ) S S NHRDO
O Avcl O HIZ [0 CATISMA [0 ANLATICI
[0 DiYALOG [0 KANIT [0 ARASTIRMA O ¢c6zim
[0 SORU O pbiL [0 6GRENME [0 UCGEN

02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.

1. Baska hayvanlari avlayarak beslenen hayvan:

2. Bir cismin hareketinin ne kadar hizli oldugunu gdésteren byUuklik:

3. Bir 6ykUdeki karsit gliclerin veya isteklerin micadelesi:

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 9
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8. SInif

Kelime Avi

Adr: Tarih:

01 KELIMELERI BUL

Yatay, dikey ve capraz; her iki yonde ara.
Birden cok s6zcukllu ifadeyi bosluksuz ara.

B )] 6 ¢ zZGI1I PAYLlLGUPOY

OV KUUGU )J] TEMTNOSTC

i LM ENOOTETEMRSDO z

F OF TV i GG KTAHTFON

J LG KA AGT CIiIi oUL S L OA A

M I RA K 1 ¢TSU R 1 O61I ON

S ELMS ST i i 0OUL FPCL

C Ui 606i UTMSYNOUOTCA

R ETKARAIKTLASIKGT

HCIi oVvVvv S GE Il CF S R I

R P J A UPFYMKUOI EMD

i UCGUL Z 1 DPASSLNK

T EY Z GV Z GHTFEETETGTD

T OPD B i LG i OL KTULWM

D GKRUTOCGIBYB I A Z )
[0 CIKARIM [0 KARAKTER O YAPI [0 EKOSISTEM
[ CANLILAR [ uYbDuU [] TELESKOP [ EGIiTIM
[ BILGi [0 KESIF [0 ANLATI [0 AKIL YORUTME

[0 ONEMLI

02 KELIMEYLE CALIS
Tanima uyan kelimeyi yukaridan sec.

1. Kanitlardan ve akil yuritmeden ulasilan sonug:

2. Bir 6ykude yer alan kisi veya varlik:

3. Bir metnin bolimlerinin dizenlenis bigimi:

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 10
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Cevap anahtari

Anaokulu
. Kelime: (satir, sutun) baslangic > bitis
O T OB U S T ) )
KEDI: (6,1) > (6,4) CANTA: (2,2) > (2,6)
I ¢ ANTAEHL KOPEK: (3,4) > (3,8)
i KM K O P E K GUNES: (5,3) > (5,7)
E S APIKATOA SAPKA: (4,2) > (4,6)
.. BARDAK: (8,2) > (8,7)
G J) G UNE S K
] YATAK: (7,2) > (7,6)
K ED 1 S DY Z OTOBUS: (1,1) > (1,6)
A Y A A K G V
S B A R DA K i 02: KEDi, KOPEK, GUNES
1. Sinif
- Kelime: (satir, siitun) baslangic > bitis
E HG UNTESD S _
Nl an KI?DI: (2,3) > (2,6) C./-\N?I'A: (9,5) > (9,9)
} KOPEK: (5,3) > (5,7) TiLKi: (4,4) > (4,8)
BljofT|ofB|U[S|O|F GUNES: (1,3) > (1,7)
N R KT i L K i F SAPKA: (7.1) > (7.5)
T i KO P E K S C BARDAK: (6,3) > (6,8)
N i B ARDAK K YATAK: (8,4) > (8,8)
S AP KACUPII N 0TOBUS: (3,2) > (3,7)
Z B E Y A T A o
HF ODG CANTA 02: KEDi, KOPEK, GUNES
2. Sinif
. Kelime: (satir, situn) baslangic¢ > bitis
CN2Z LI KIi TAP
B T 6 lzIrleINIE BALIK: (5,2) > (5,6) KAPI: (10,6) > (10,9)
AN ar KUS: (6,3) > (6,5) YILDIZ: (5,10) > (10,10)
(- rlrlelxloln AGAC: (8,6) > (8,9) AY: (3,6) > (3,7)
MBALIKCTG®GSY KITAP: (1,6) > (1,10)
UCKUSSEOT.I TOP: (5,8) > (7,8)
R i BCVH]J PUL SUT: (2,2) > (4,2)
DAOGSBAGATCD YAGMUR: (2,1) > (7,1)
N VMV HUNSi|I
ECLUZKAZPII Z 02: BALIK, KUS, AGAC

Koordinatlar sol Ustten baslar.

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 11
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Cevap anahtari

3. Sinif

Kelime: (satir, sutun) baslangic > bitis

ELMA: (4,5) > (4,8) ISIK: (2,6) > (2,9)
SANDALYE: (2,2) > (9,2)

EKMEK: (5,3) > (9,3)

TREN: (6,6) > (6,9)

i EV: (8,8) > (9,8)

GULUMSEME: (1,1) > (9,1)

SU: (3,8) > (3,9)

Z2 C X o

- 4 < r

m T m nw 2T Cr C O
m < r » U 2 > 0 -
A m T A m - 0O > N
& O 0 UNn v M m
O 960 ® —mo < 0O
w 2 p @ m T U 0 2
< m T_m O »>» wun
m 2

B 02: ELMA, SANDALYE, EKMEK

&

Sinif

Kelime: (satir, sutun) baslangic > bitis

GEZEGEN: (9,3) > (9,9) PLAZMA: (10,3) > (10,8)
HAYVAN: (2,10) > (7,10) GALAKSI: (2,4) > (8,4)
ORMAN: (2,5) > (6,5)

cOL: (6,7) > (8,9)

BOLGE: (6,1) > (10,1)

ENERJi: (1,5) > (1,10)

BIRLESME: (2,2) > (9,2)

m O r O @ R w U T =X
o
T OO 4 nw v 2600w
w X »>» r » 0 N
>P N O -4 2 » 2 Om
N m » 4 2 &OcWw»vn wm X 2
2 06 W ccH T T 4 O m
> m > OG- W O O wn =
- rrm @ 2 -
6O m < 2 »P < < >» I

O 2 r <

02: GEZEGEN, HAYVAN, ORMAN

- m 2w mr =

Sinif

U1

Kelime: (satir, situn) baslangic¢ > bitis

GEZEGEN: (1,6) > (7,6) PLAZMA: (11,2) > (11,7)
HAYVAN: (4,5) > (9,5) GALAKSI: (3,3) > (9,3)
ORMAN: (5,9) > (9,5) MADDE: (6,9) > (10,9)
cOL: (1,8) > (3,8)

BOLGE: (10,1) > (10,5)

ENERJi: (1,11) > (6,11)

BIRLESME: (2,10) > (9,10)

w X > r > 6O - o
oG r < N ®» I

- @
- — 3™ m Z m

- m T v m r =X

02: GEZEGEN, HAYVAN, ORMAN

O W Ww v v - > ONT <

T O -0 C I N P> O
=

> O W I

N m 2 » < < P I r X -—

T oc P> Z2moOEmNMmMDO

> 0o cw»w 2 P <X O C =™

0 6NH 0 2 -—= ® Omr OO0

» m U U » 2 O O

0

A v mr X

Koordinatlar sol Ustten baslar.

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 12
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Cevap anahtari

6. Sinif

— - - Kelime: (satir, sutun) baslangic > bitis
C G OPTHUONRZII JV
ZAMR I TS ARAMA.I AVCI: (6,9) > (3,9) cHzUM: (7,4) > (3,8)
Z U U AV A ? M I NR z P HIZ: (4,4) > (6,4) SORU: (9,3) > (12,6)
OMMD H S GU Z C J R UA )
ACMIRZVUVCLMO CATISMA: (10,7) > (4,13) DiL: (7,9) > (9,11)
TNLZOGUSUAFSEF.L ANLATICI: (5,1) > (12,8) OGRENME: (13,12) > (7,12)
GILCEKRCDI UET DIYALOG: (13,1) > (7,1)
O GNAGNINM T i H M
L1 SATR RIL i O E L N 2 KANIT: (10,5) > (6.1)
ASUOKTIC CNSGOEG®G ARASTIRMA: (2,10) > (2,2)
Y L T LRGCCAAYVRTC
i DHB i Ubd 1 PC KGR
bR &I cMEMI1 206 K 02: AVCI, HIZ, CATISMA
7. Sinif
TANOEnEOD 0o o Kelime: (satir, sutun) baslangic > bitis
6 ACLSB]J I M1 LI iH AVCI: (11,13) > (8,13) ¢ozUM: (6,3) > (10,7)

G NT i LGC i HI SYA
z o pong HIZ: (3,10) > (1,10) SORU: (3,12) > (6,12)
ACGEAMGT CGSMERLR CATISMA: (10,11) > (4,11) DiL: (4,6) > (2,4)
S cHCh Uy BERN R IM) K] | RSRDCH ANLATICI: (2,2) > (9,9) OGRENME: (2,1) > (8,7)
OAPOMMI CI1 S 1 AGT i .
AR D:0:cam-no - DIYALOG: (1,13) > (7,13) UCGEN: (13,8) > (13,4)
cC J P 1 S UDIi I LAY CA KANIT: (6,1) > (10,5)
G ONZTGCMSEA AGMVR

—— ARASTIRMA: (11,14) > (3,14)

M R I G Y Y KUF I YTAA
Y PA Z F G Z G ) TV R VK
VL L N E G U H vV P L 1
; ¢ ¢ - 02: AVCI, HIZ, CATISMA
I Z K UCMGC )] S S NHRDO
8. Sinif
s[1Tolclz e ISR LTaleloly Kelime: (satir, situn) baslangic¢ > bitis
olviklululGlul)|TRRIMITIN|O|C CIKARIM: (6,7) > (6,1) EGITIM: (3,8) > (8,8)
I LMENOOTETEMRSDO Z
FlolelTiviilchEl N nlrloln KARAKTER: (9,8) > (9,1) BILGI: (14,5) > (14,9)
JLGKAGcl oD LS LOMA YAPI: (1,10) > (1,7) KESIF: (14,12) > (10,12)
M 1 R A K1 €T SR 1 O1I ON .
s ELMS S TIiioLEPCL EKOSISTEM: (3,9) > (11,9) ANLATI: (5,15) > (10,15)
C/lUi/6/ijU/ITMSYNOOCHA CANLILAR: (10,11) > (3,11) AKILYORUTME: (12,10) > (2,10)
RETIKARAKTLASTIKTGT . i
Hlc|ilo|v|v|s|c ERERCHEl - I UYDU: (12,2) > (15,5) ONEMLI: (3,6) > (3,1)
Riplijafolrir]v GHRH O MIBRER ™| O TELESKOP: (14,13) > (7,13)
Il UCGLZ I DPAS S LNK
TEY Z GV Z GHTFTETETEGD
7101 ° EONERENENCIY O (- Oy L 02: CIKARIM, KARAKTER, YAPI
D GKRUTOCGH BY OB I A Z )

Koordinatlar sol Ustten baslar.

focusplay.com.tr
Oyunlar kesfetmek icin QR kodunu okut. 13
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