FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

Anaokulu | 2026-10-29 | Etkinlik

Bir yetiskin yonergeyi okusun. Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli
kirmizi cizgiyi ayna gibi diasunidn ve resmi tamamlayin.

Kesikli cizgi bir ayna. Sag tarafi, sol tarafin aynadaki goruntusu olacak
sekilde boya.

01 Resmitamamla.
02 Sag tarafta kac kare boyadin?
03 Bitmis resimde toplam kac¢ boyali kare var?

04 En alt sirada kag boyali kare var?

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kliclk 1zgarada ¢izginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.
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Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

Anaokulu | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

A B I C D

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Sag tarafta kag kare boyadin?
Yanit: 5

03 Bitmis resimde toplam kag boyall kare var?
Yanit: 10

04 En alt sirada kag boyali kare var?
Yanit: 2

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da goruntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.
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Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME
Aynada Tamamla, Dondurup Bul
1. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli kirmizi cizgiyi ayna gibi
disunin ve resmi tamamlayin.

Ayna cizgisi yatay. Ust yarinin gérintiisiinii alt yariya ciz.

A B C D E F

01 Resmitamamla.
02 Tamamlamak icin kag¢ kare boyaman gerekti?
03 Bitmis resimde toplam kac boyali kare var?

04 Hangi sutunda en cok boyali kare var? Harfini yaz.

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kiicik 1zgarada cizginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

1. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

A B C D E F

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
Yanit: 9

03 Bitmis resimde toplam kag boyali kare var?
Yanit: 18

04 Hangi situnda en ¢ok boyall kare var? Harfini yaz.
Yanit: A

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da goruntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.
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Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

2. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli kirmizi cizgiyi ayna gibi
disunin ve resmi tamamlayin.

Ayna cizgisi dikey. Sag yariya bakarak sol yariyi tamamla.

A B c ' p E F

01 Resmitamamla.
02 Tamamlamak icin kag¢ kare boyaman gerekti?
03 Bitmis resimde toplam kac boyali kare var?

04 Hangi satirda en cok boyall kare var? Numarasini yaz.

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kiicik 1zgarada cizginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

2. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

A B c ' p E F

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
Yanit: 10

03 Bitmis resimde toplam kag boyali kare var?
Yanit: 20

04 Hangi satirda en ¢ok boyali kare var? Numarasini yaz.
Yanit: 5

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da goruntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

3. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli kirmizi cizgiyi ayna gibi
disunin ve resmi tamamlayin.

Alt yaniyr tamamla. Koyu kare koyu, noktali kare noktali kalir.
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Resmi tamamla.
Kac kareyi (koyu ya da noktali) doldurman gerekti?
Bitmis resimde kac koyu kare var?

Bitmis resimde kac¢ noktali kare var?

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kiicik 1zgarada cizginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

3. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.
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A B C D E F G H

Resmi tamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

Kac kareyi (koyu ya da noktali) doldurman gerekti?
Yanit: 14

Bitmis resimde kac koyu kare var?
Yanit: 22

Bitmis resimde kac noktali kare var?
Yanit: 6

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorUntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

4. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli kirmizi cizgiyi ayna gibi
disunin ve resmi tamamlayin.

Iki ayna cizgisi var: sol st ceyregdi diger ¢ ceyrege yansit.
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Resmi tamamla.
Tamamlamak icin kac kare boyaman gerekti?
Bitmis resimde toplam ka¢ boyali kare var?

Boyali kareler, 64 karenin yuzde kac1?

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kiicik 1zgarada cizginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr

Ozgiin yazdirilabilir etkinlik




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

4. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

A B C DI E F G H

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
Yanit: 12

03 Bitmis resimde toplam kag boyali kare var?
Yanit: 16

04 Boyali kareler, 64 karenin ylzde kagi?
Yanit: %25

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorUntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME
Aynada Tamamla, Dondurup Bul
5. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim; beyaz kareler bos. Kesikli kirmizi cizgiyi ayna gibi
disunin ve resmi tamamlayin.

Ayna cizgisi sag ustten sol alta giden kosegen. Cizginin altini tamamla.

01 Resmitamamla.
02 Tamamlamak icin kag¢ kare boyaman gerekti?
03 Bitmis resimde toplam kac boyali kare var?

04 Ayna cizgisinin tam uzerindeki karelerden kaci boyali?

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: kiicik 1zgarada cizginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

5. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
Yanit: 13

03 Bitmis resimde toplam kag boyali kare var?
Yanit: 31

04 Ayna cizgisinin tam Gzerindeki karelerden kagi boyali?
Yanit: 5

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorUntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

6. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Mavi zeminli kareler size verilen kisim. Resmi kirmizi noktanin ¢evresinde yarim tur
dondirdigundza hayal edin: her boyall kare, noktanin tam karsisina gider.

Yarim donme simetrisi: resim kirmizi nokta etrafinda 180° donlince ayni
gorunmeli.

01 Resmitamamla.
02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
03 Bitmis resimde toplam kac¢ boyali kare var?

04 Turuncu cerceveli B3 karesi donunce hangi kareye gider?

05 Sen tasarla

Kendi simetrik resmini tasarla: klicUk 1zgarada ¢izginin bir yanini boya,
arkadasin diger yani tamamlasin.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

6. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu gerceveli kareler, tamamlarken boyanmasi gereken karelerdir.

A B C D E F G H

01 Resmitamamla.
Resim yukaridaki gibi tamamlanir.

02 Tamamlamak icin kag kare boyaman gerekti?
Yanit: 14

03 Bitmis resimde toplam kag boyali kare var?
Yanit: 28

04 Turuncu gergeveli B3 karesi doniince hangi kareye gider?
Yanit: G6

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorUntu secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kdse
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.
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Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

7. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Her noktanin goérintisd x eksenine ayni uzaklikta, eksenin dbur tarafinda ve ayni dikey cizgi
Uzerindedir.

ABCD dortgenini x eksenine gore yansit.
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A'B'’C’'D’ gbruntlsunu ¢iz ve koselerini adlandir.
A’ noktasinin koordinatlar nedir?
C’ noktasinin koordinatlari nedir?

A'B'C’'D’ dortgeninin alani kac¢ birimkare?

05 Sen tasarla

Kendi donlsUminu tasarla: bir d¢gen ciz, bir yansima ya da dénme
sec¢, arkadasin goéruntisunu cizsin.
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Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

7. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu doértgen, A'B'C’'D” gérunttsuduar.
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01 ABCD gorantisini ciz ve koselerini adlandir.
Goruntinin koseleri: A'(-5, -4), B'(-4, -3), C'(-2, -2), D'(-2, -5)

02 A noktasinin koordinatlari nedir?
Yanit: (-5, —-4)

03 C noktasinin koordinatlari nedir?
Yanit: (-2, —2)

04 ABCD dortgeninin alani kag birimkare?
Yanit: 5 birimkare

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorintl secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kose
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.
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Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

8. Sinif | 2026-10-29 | Etkinlik

Saat yonlinde 90° dénmede her nokta orijin cevresinde ceyrek tur déner; orijine uzakhgi
degismez.

ABCD dortgenini orijin (O) etrafinda saat yonunde 90° dondur.
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A'B'’C’'D’ gbruntlsunu ¢iz ve koselerini adlandir.
A’ noktasinin koordinatlar nedir?
C’ noktasinin koordinatlari nedir?

D’ noktasini ayni sekilde bir kez daha dondur. Yeni D” noktasinin
koordinatlari nedir?

05 Sen tasarla

Kendi donisUmuanu tasarla: bir i¢cgen ciz, bir yansima ya da dénme
se¢, arkadasin gorintUsidnd cizsin.

focusplay.com.tr

Ozgiin yazdirilabilir etkinlik




FocusPlay / AYNA VE DONME

Aynada Tamamla, Dondurup Bul

8. Sinif | 2026-10-29 | Cevap anahtari

Turuncu doértgen, A'B'C’'D” gérunttsuduar.

01 ABCD gorantisini ciz ve koselerini adlandir.
Goruntiunian koseleri: A’'(2, 2), B'(5, 2), C'(4, 4), D'(3, 5)

02 A noktasinin koordinatlari nedir?
Yanit: (2, 2)

03 C noktasinin koordinatlari nedir?
Yanit: (4, 4)

04 D’ noktasini ayni sekilde bir kez daha déndir. Yeni D” noktasinin koordinatlari nedir?
Yanit: (5, —3)

05 Acik uclu degerlendirme

Tamamlanan resim ya da gorintl secilen cizgiye veya donmeye tam uymali; her kare ya da kose
dogru yere tasinmali. Farkli dogru tasarimlar kabul edilir.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




