FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
Anaokulu | 2026-10-31 | Etkinlik

Yonergeyi bir yetiskin okusun. Her sekil bir harfi gosterir. Sekli anahtarda bul, harfini kutuya yaz
ya da Uzerinden gec.

Sekil sifresi: her sekli anahtardakiyle eslestir. Mesajlar tanidigin nesne ve

hayvanlar.
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05 Sira sende: sifre yap
Adinin ilk harfi icin kendi seklini ciz.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
Anaokulu | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.
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05 Acik uclu degerlendirme
Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkli pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
1. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Sayi anahtari: her sayiyi1 anahtarda bul ve harfini yaz. Dort kelime de tanidigin
hayvanlar ve nesneler.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
L M i A D T E U V K

01 Mesaj 02 Mesaj

10 7 5 3 6 4 9 8 10
03 Mesaj 04 Mesaj

7 1 2 4 10 4 1 7 2

05 Sira sende: sifre yap
Adini sayl anahtariyla yaz. Bir arkadasin okuyabilecek mi?

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
1. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

1 2 3 5 6 7 8 9 10
L M i A D T E U V K

S

01 Mesaj 02 Mesaj
10 7 5 3 6 4 9 8 10
K| E| D] I T|A]| V]| U]| K
03 Mesaj 04 Mesaj
7 1 2 a 10 a 1 7 2
E L M A K A L E M

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢c6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkli pek ¢cok cevap dogrudur.
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Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
2. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

A = 1 sifresi: her sayi, harfin alfabedeki sirasidir. Tirk alfabesinde 29 harf
vartA=1,B=2..Z=29.

A B C C D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 15
M N O O P R S $ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj

22 1 21 11 1 21 1 2 1

02 Mesaj

14 1 21 24 18 20 25

03 Mesaj

16 1 27 12 5 6 17 12 29

04 Mesaj

18 28 25 17 29 1 16 1 17 11

05 Sira sende: sifre yap
Bir arkadasina A = 1 sifresiyle kisa bir mesaj yaz.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
2. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

A B C ¢ D E F G G H I i J K L
1 3 4 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S §$ T U U V Y 2Z
16 19

17 18 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
01 Mesaj
22 1 21 11 1 21 1 2 1
S A R | A R A B A
02 Mesaj
14 1 21 24 18 20 25
K| A R T | O P U
03 Mesaj
16 1 27 12 5 6 17 12 29
MI|A]| V]I DI|E|NJ|Ii| Z
04 Mesaj
18 28 25 17 29 1 16 1 17 11
(0 Y U N Z A|lMI| A N |

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢c6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkh pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
3. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Once islemi yap: toplama ya da cikarmanin sonucunu bul, sonra A =1
anahtarindan harfi sec.

A B C C D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 15
M N O O P R S $ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj

82-68 37-25 65-41 62-61 56-36 56-38 38-24 80-55

02 Mesaj

66—-62 83-65 47-33 34-26 92-66 19+10 37-31 41-26

03 Mesaj

60-57 24-18 41-19 87-62 34-13

32-18 68-67 42-22 79-64 32-31 72-55

04 Mesaj
78-53 60-31 54-53 77-49 48-40 60-54 36-20 57—-45 74-52 47-35

05 Sira sende: sifre yap
Bir kelimeyi toplama ya da c¢ikarma islemleriyle sifrele; arkadasin ¢ézsun.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
3. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

A B C ¢ D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S §$ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj

82-68 37-25 65-41 62-61 56-36 56—-38 38-24 80-55
K I T A P o K U

02 Mesaj

66—-62 83-65 47-33 34-26 92-66 19+10 37-31 41-26
C o K G U y4 E L

03 Mesaj

60-57 24-18 41-19 87-62 34-13
C E S U R

32-18 68-67 42-22 79-64 32-31 72-55
K A P L A N

04 Mesaj
78-53 60-31 54-53 77-49 48-40 60-54 36-20 57—-45 74-52 47-35

U y4 A Y G E M | S |

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkh pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
4. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Once islemi yap: her sifre bir carpma ya da bélme islemi. Sonug, harfin A =1
anahtarindaki sirasidir.

A B C ¢ D E F G G H I i J K 1L
1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 12 13 14 15
M N O O P R S $ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj

72+3 36+2 2x5 5x%5 8x2 3x2 2x7

02 Mesaj

5x4 18+3 44+2 30+5 2x12 2x8 24=:4

03 Mesaj

2x11 2x9 7x3 100-+4 28+7 76+4 116-+4

04 Mesaj

105 6x2 3x7 3x5 3x4 7%x2 3x8 2%x3

14+7 2+2 462 8+8 3x7 22+2 42+2 66+6 58=+2

05 Sira sende: sifre yap
Bir kelimeyi carpma islemleriyle sifrele. Arkadasinla degis tokus edip ¢c6zun.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
4. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

A B C ¢ D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S §$ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj
72+3 36+2 2x5 5x5 8x2 3x2 2x7
T o H U M E K
02 Mesaj
5x4 18+3 44+2 305 2x12 2x8 24-+4
P E S E T M E
03 Mesaj
2x11 2x9 7x3 100+4 28+7 76+4 116-+4
S o R U C o y4
04 Mesaj

105 6x2 3x7 3x5 3x4 7%x2 3x8 2%x3
B [ R L [ K T E

14+7 2+2 46+2 8+8 3x7 22+2 42+2 66+6 58+2
B A S A R | R l Z

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkh pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
5. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Kaydirma sifresi: her harf alfabede 4 harf ileri kaydirildi (A - D). Sifreli harfi
mavi satirda bul, ustundeki harfi yaz. 04’te mesaji sen sifrele.

ABCCDEFGGHI i J KLMNOOPRSSTUUVYZ
DEFGGHI I JKLMNOOPRSSTUUVYZABCGC

01 Mesaj

02 Mesaj
T M (0 R M (0 B D U
03 Mesaj
K D U M Y D P D B M

04 SIiFRE kelimesini sifrele:
S | F R E

05 Sira sende: sifre yap
istedigin kaydirmayla kisa bir mesaj yaz. Arkadasina yalnizca A’'nin neye donlstigini soyle.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
5. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

ABCCDEFGGHI i J KLMNOOPRSSTUUVYZ
DEFGGHI i J] KLMNOOPRSSTUUVYZABCC
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02 Mesaj
T M O R M O B D U
Pl ||K|N|I|K A

03 Mesaj
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04 SIFRE kelimesini sifrele:
S [ F R E

ViIiM|IT]|]JU]|H

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkh pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
6. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

islem énceligi: once parantez, sonra islii ifade, sonra carpma ve béime, en
son toplama ve cikarma. Sonuc, harfin A = 1 anahtarindaki sirasidir.

A B C C D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S $ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj
62-18 23+13 23-7 (32+19)+3

02 Mesaj
(2+3)+5 52-3 42-15 62—-21

(4+7)x2 23-7 (4+10)x2 23+3

03 Mesaj
22+10 23-7 23+13 2242 62—-22 23+11 23+6

04 Mesaj
(6+4)x2 52-24 32+12 52-24 52-8 52-1 2242 72-20

05 Sira sende: sifre yap
Parantezli ya da Uslu islemlerle bir kelime sifrele. Her sonucu iki kez kontrol et.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
6. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

A B C ¢ D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 9 10 11 12 13 14 15
M N O O P R S §$ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj
62-18 23+13 23-7 (32+19)=3
(0 R A N
02 Mesaj
(2+3)+5 52-3 42-15 62-21
A S A L
(4+7)%x2 23-7 (4+10)x2 2343
S A Y I
03 Mesaj
22+10 23-7 23+13 2242 62-22 23+11 23+6
K A R E KK (o] K
04 Mesaj
(6+4)x2 52-24 32+12 52-24 52-8 52-1 2242 72-20
P A R A N T E Z

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkh pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
7. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Sifre kirici: her mesajda farklh ve bilinmeyen bir kaydirma var. Her mesajin ilk
kelimesi ipucu olarak verildi. Harflerin kac basamak kaydigini bul, sonra
mesajin kalanini ¢oz.

ABCCDEFGGHI I J KLMNOOPRSSTUUVYZ

01 Mesaj ilk kelime: BUGUN
GBKCS MFCF KCS i zRDO

02 Mesaj ilk kelime: HAZINE
R i I SYN L SY i csY i O E SYMI

03 Mesaj Iilk kelime: YARIN
M OGYD HOO i K R i S

® J CcJ 1 OoCYC

04 Mesaj Iilk kelime: EN
Z 1| E S E A E G L E | E B Z O E L

05 Sira sende: sifre yap
Gizli bir kaydirmayla mesaj yaz. Arkadasina ipucu olarak ilk kelimeyi ver.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
7. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

ABCCDEFGGHI i J KLMNOOPRSSTUUVYZ

01 Mesaj Iilk kelime: BUGUN Kaydirma: 6 harf ileri
G B K C S M F C F K ¢S 1 ZRO
B|[U||G||U||N| |H||A||V|A| |G||O|IN|E|[S|/L]|I
02 Mesaj ilk kelime: HAZINE Kaydirma: 11 harf ileri

R i I SYN LSYicsyYy i 0OEsSsSYMI
HI[A|[z]i|[N|E|] [c|[1|[N||a||[R|[1|[N| [A]lL|[T|[1]|[N]|D]|A

03 Mesaj Iilk kelime: YARIN Kaydirma: 17 harf ileri
M OGYD HOO i K R i S

Y{A||R|[I1|[N]| |S||A|[A||T| |O||C||T|E

O J CJ 1 OCYC

B||U||L|[U||S|A|lL]|I|M

04 Mesaj ilk kelime: EN Kaydirma: 23 harf ileri

Z | E S E A E G
E||N (Y]] Fll i

-
1 m
m

B Z O E L
G||E|[T]||I||R

A
p e
2

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢d6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkli pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozglin yazdinlabilir etkinlik 2




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
8. Sinif | 2026-10-31 | Etkinlik

Ajanlar birbirine sifreli mesaj génderir. Anahtari kullanarak her sifreyi harfe ¢evir ve altindaki
kutuya yaz. Her sifre yalnizca bir harfe karsilik gelir.

Her harfin sira sayisi n (A = 1), ¢ = 2n + 5 kuraliyla sifrelendi. Kurali tersine
cevir: n = (c — 5) + 2. 04’te kural farkli: once iki ipucundan kurali bul.

A B C C D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 o6 7 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S $ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj
17 23 29 37

02 Mesaj
21 47 7 19 29 33 13 29 63

03 Mesaj
15 17 39 33 35 17 37

04 Mesaj
ipuclari: C harfi 10, F harfi 22 olarak sifrelendi. Kural: ¢ = n+

16 55 28 64 76

05 Sira sende: sifre yap
Kendi ¢ = an + b kuralini uydur ve kisa bir kelime sifrele. Kural yerine iki ipucu ver.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 1




FocusPlay / GiZLi SIFRELER
Gizli Sifreyi Coz
8. Sinif | 2026-10-31 | Cevap anahtari

Turuncu harfler ¢c6zllmus cevaplardir. Kontrol: ayni sifre mesajda her gectiginde ayni harfe
karsilik gelmeli.

A B C ¢ D E F G G H I i J K L
1 2 3 4 5 9 10 11 12 13 14 15

M N O O P R S §$ T U U V Y 2Z
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

01 Mesaj
17 23 29 37

~

E|GI| i | M

02 Mesaj

21 47 7 19 29 33 13 29 63
G|R|A]| F i K C i Z
03 Mesaj

15 17 39 33 35 17 37
D E N K L E M

04 Mesaj
ipuclari: C harfi 10, F harfi 22 olarak sifrelendi. Kural: c=3n+ 1

16 55 28 64 76

~

D||O| G R | U

05 Acik uclu degerlendirme

Arkadasin yeni mesaji verilen anahtar ya da ipucuyla ¢6zebilmeli ve her sifre yalnizca bir harfe
karsilik gelmeli. Farkli pek cok cevap dogrudur.

focusplay.com.tr
Ozgiin yazdirilabilir etkinlik 2




