
FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
Anaokulu | 2026-11-03 | Etkinlik

Yönergeyi bir yetişkin okusun. Her satıra soldan sağa, her sütuna yukarıdan aşağıya bak. Daire, kare
ve üçgen her satırda ve her sütunda birer kez var.
Her boş kutuya eksik şekli çiz: her satırda ve her sütunda bir daire, bir kare ve bir
üçgen olmalı.

1 2

3 4

focusplay.com.tr
Özgün yazdırılabilir etkinlik 1



FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
Anaokulu | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
1. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
Daire, kare, üçgen ve yıldız her satırda ve her sütunda birer kez bulunur. Eksik
şekilleri çiz.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
1. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
2. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1, 2, 3 ve 4 sayılarını her satıra, her sütuna ve kalın çizgili her dörtlü kutuya birer
kez yaz.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
2. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
3. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1’den 6’ya kadar sayıları her satıra, her sütuna ve kalın çizgili her altılı kutuya (2
satır × 3 sütun) birer kez yaz.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
3. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
4. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
Bu kez ipucu daha az. Bir sayının tek bir yere sığabildiği satırı, sütunu ya da kutuyu
ara; 1’den 6’ya kadar sayılar her birinde birer kez.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
4. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
5. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1’den 4’e kadar sayıları her satıra ve sütuna birer kez yaz. Kareler arasındaki
işaretler doğru olmalı: işaretin sivri ucu küçük sayıya bakar.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
5. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
6. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1’den 5’e kadar sayıları her satıra ve sütuna birer kez yaz. İki kare arasındaki her <
ya da > işareti doğru olmalı; sivri uç küçük sayıya bakar.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
6. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
7. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1’den 5’e kadar sayıları her satıra ve sütuna birer kez yaz. Kalın çizgiyle çevrili her
bölmedeki sayıların toplamı köşedeki küçük sayıya eşit.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
7. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
8. Sınıf | 2026-11-03 | Etkinlik

Her satırda ve her sütunda her sembol yalnızca bir kez bulunur. İpuçlarını kullanarak boş kareleri
doldur. Her bulmacanın tek bir çözümü var ve tahmin etmeden, adım adım bulunabilir. Silebilmek
için kurşun kalemle yaz.
1’den 6’ya kadar sayıları her satıra ve sütuna birer kez yaz. Her bölme köşedeki
hedefi gösterilen işlemle verir: + topla, × çarp; − ve ÷ için büyük sayıdan başla.
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FocusPlay / MANTIK KARELERİ

Mantık Kareleri
8. Sınıf | 2026-11-03 | Cevap anahtarı

Turuncu renk, her bulmacayı tamamlayan sayıları ya da şekilleri gösterir. Kontrol: hiçbir satırda,
sütunda ya da kutuda aynı sembol iki kez yok.
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